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Vyucbu zabezpeduju: Ustav informatiky, Doc. RNDr. G. Andrejkova, CSc., RNDr. Lubomir Antoni, PhD., RNDr. Zoltan
Szoplak
Obsah predmetu:

1. Uvod do problematiky strojového ucenia. Uéiace algoritmy, koncepty, hypotézy. Tréning a ucenie. Uéiace
algoritmy pre monocleny a disjunkcie monoclenov.
2. Ucenie konstrukciou a ocislovanim. Booleovské formuly a ich reprezentdcia. Reprezentacia hypotézového
priestoru.
3.  Pravdepodobnostné u¢enie. Odhad poctu potrebnych prikladov pre dosiahnutie urcitej presnosti
a doveryhodnosti. Pravdepodobnostné ucenie a konzistentné algoritmy.
4. Linearne modelovanie pouzitim metddy najmensich Stvorcov odchylok. Vztahy medzi mnoZinami atribdtov
a predikovanymi premennymi. Regresia.
Linedrne modelovanie (LM), zovseobecnenie, nelinearne odozvy z linedrneho modelu, validacia dat, LM pomocou
tedrie pravdepodobnosti a maximalnej doveryhodnosti.
6. VC(Vapnik - Cervonenkis) dimenzia jej vztah k perceptrénom.
7. Testé.1
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Konzistentné algoritmy a naucitelnost. Rozhodovacie zoznamy. Naucitelnost a VC-dimenzia.
. Klasifikacia. VSeobecny problém. Klasifikdcia pomocou rozhodovacich stromov. Informacny zisk.
10. Klastrovanie, algoritmy. K-means algoritmus, SVM algoritmus, kombinované metddy.
11. Bayesovsky pristup ku strojovému uceniu.
12. Markovove retazce. Skryté Markovove modely. Déveryhodnost, dekddovanie a uéenie na skrytych Markovovych
modeloch.
13. Test¢c.2
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Projekt (za 15 bodov): V ramci projektu péjde o analyzy robené na EEG a inych datach a rieSenie problémov pomocou
algoritmov strojového uéenia. Zadanie projektu dava cvidiaci. Cielom projektov je ziskat skisenosti s netrividlnym
spracovanim dat a s aplikaciou tychto algoritmov.

Na cviceniach budeme pracovat s EEG a inymi datami — dostupnymi na webe.

Ulohy z prednasky su pripravou na pisomky, riedenie uloh je vo vlastnom zaujme (nie je povinné) . Za kazdu sadu uloh je
mozné ziskat 2 bonusové body, ak je rieSenie pisomne spracované a odoslané pred pisomkou, ktorej sa to tyka.

Skuska: Podmienkou je odovzdany projekt (aspor 10 bodov). Skiska je Ustna, v hodnoteni sa prihliada na vysledky
testov pocas semestra. Na vychodiskovu poziciu E je potrebnych 50 bodov (pisomky + projekt + bonusy). Ustnymi

odpovedami je mozné hodnotenie zlepsit aj zhorsit.

Datumy pisomiek: 26. marec, 14. ma



